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2.1. Deslocamento, tempo e velocidade média

e particula
e cinemdtica: descrever o movimento de particulas
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e Movendo-se no sentido positivo do referencial: v,, > 0;
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e Movendo-se no sentido negativo: v, < 0.
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Num deslocamento horizontal, a velocidade média de um objeto € a inclinagao da
reta que corta os pontos correspondentes.

Supondoque ty =15, =5s,xy =10me x, =50 m.
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2.1.1. Movimento retilineo uniforme
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2.1.2. Velocidade instantanea

Qual a velocidade(taxa de variacdo da posi¢do com o tempo) em P? Isaac Newton/ Leibniz
séc XVII[l
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IScicast #108: Isaac Newton: https://open.spotify.com/episode/0m9z0dVX8i7v2x08Bor4lm


https://open.spotify.com/episode/0m9z0dVX8i7v2x08Bor4lm

JA o

At i tempo

Tomando um intervalo infinitesimal (Axe Af), a velocidade v, no ponto P, no ins-
tante t é:
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Notagao de Newton: x(7), ¥(¢).

Notac¢ao de Leibniz:

Notagdo de Lagrange: x'(¢). x”/(¢).

2.1.2.1. Exemplo

Moysés capitulo 2 pdg 26.

2.1.2.2. Exemplo: usando a definicao de limite

Moysés capitulo 2 pag 27.

2.1.2.3. Derivada de um polindomio

= nx"! (6)

Exemplo:

x(f) =1
dx()
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2.2. Interpretacio geométrica

Suponha que demos um zoom na figura anterior, € vemos pontos infinitesimais P’ e P”
que cabem em P:
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A medida que At — 0, P’ e P” ficam mais préximos e % tende ao coeficiente an-

gular da reta verde. Logo, a velocidade instantnea v(#y) representa o coeficiente angular
da tangente ao grifico x Xt no ponto 7y (a inclinagdo da curva). Esta € a interpretacdo
geométrica de derivada.
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A: vy > 0. Objeto em x < 0 e se desloca no sentido +Xx.

B: vg = 0. Objeto em x > 0 e em repouso no instante 7.

C: ve <0. Objeto em x = 0, se desloca no sentido de -x.

D: vp > 0. Objeto em x < 0, se desloca no sentido +Xx.
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